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Page : 1





Lutte (Gab+Ag)		/	%	%


Saut (For, Ag, -Gab)		/	%	%


Jet de poids (For, Ag)		/	%	%


Acquisition de matériel	1	/	%	%


Acrobatie (Ag,Inst)		/	%	%


Analyse de sensation emphatiques (Inst)		/	%	%


Armes blanches (int, Sg-Fd,Inst) 		/	%	%


Armes d’épaule (int, Ag, Sg-Fd) 		/	%	%


Armes de jet (Int, Ag, Sg-Fd) 		/	%	%


Armes lourdes (For, Ag, Gab) 		/	%	%


Armes de poing (Int, Ag, Sg-Fd) 		/	%	%


Armes de trait (Int, Ag, sg-Fd)		/	%	%


Armures (int,Ag, Inst) 		/	%	%


Spécialité : Armure de plongée	1	/	%	%


A.T.E. (Assist. Tir Auto.) (Int, Ag) 		/	%	%


A.T.M. (Assist. Tir Méca) (Int, Ag)		/	%	%


Bureaucratie (Int)théorie/(Cha,Int) pratique		/	%	%


Charme (Cha, int, Vol)		/	%	%


Commandement (Cha, Int, Vol)		/	%	%


Connaissance générale (Int)	1	/	%	%


	Spécialité : Communauté d’origine 	3	/	%	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


Connaissance du milieu naturel (int, Inst) 		/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


Connaissance du milieu social (Int, Inst) 	1	/	% 	%


	Spécialité : Communauté d’origine 	4 	/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


Corps à corps (int, Sg-Fd, inst, For) 	1	/	% 	%


Création de faux (Int) 		/	% 	%


Cryptographie (Int, Inst) 		/	% 	%


Cuisine (Int, Ag, Inst) 		/	% 	%


Défense (Ag, Rap) 	1	/	% 	%


Déguisement (Int) 		/	% 	%


Démolition (int, Ag, Inst) 		/	% 	%


Diplomatie (Int, Cha, Inst) 		/	% 	%


Discrétion (Ag, Int, Inst) 		/	% 	%


Evasion (Ag) 		/	% 	%


Escalade (Ag) 		/	% 	%


Estimation de qualité (int, Inst) 		/	% 	%


Estimation de valeur (Int, Inst) 		/	% 	%


Gestion (Int, Inst) 		/	% 	%


Histoire (Int) 	1	/	% 	%


Spécialité : Communauté d’origine	2	/	% 	%


		/	% 	%


		/	% 	%


Hybride (NA) 	1	/	% 	%


Informatique	1	/	% 	%


Interrogation (Int, Inst, Cha) 		/	% 	%


Jeu (Int, Inst) 		/	% 	%


Langage écrit (Int) 		/	% 	%


	Spécialité : Origine	4	/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


Langage parlé (Int) 	3	/	% 	%


	Spécialité : Origine	6	/	%	%


			/	%	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


Langage des signes (Int, Ag) 		/	% 	%


Lecture sur les lèvres (Int) 		/	% 	%


Lecture sonar (Int, Inst) 		/	% 	%


Orientation (Inst) 		/	% 	%


Négociation (Cha, Inst, Int) 	1	/	% 	%


Persuasion (Cha, Inst, Int) 		/	% 	%


Pilotage de chasseur (Ag, Int) 		/	% 	%


Pilotage de croiseur (Inst, Int) 		/	% 	%


Pilotage de scooters marins (Ag, Inst, Int) 		/	% 	%


Pilotage de véhicules ariens (Ag, Inst, Int) 		/	% 	%


Pilotage de véhicules fond marin (Ag, Inst, Int)		/	% 	%


Pilotage de véhicules souterrains (Ag,Inst,Int)		/	% 	%


Pilotage de véhicules terrestre (Ag, Inst, Int)		/	% 	%


Premiers soins (Ag, Inst, int) 		/	% 	%


Prospection (Inst, Int) 		/	% 	%


Respiration Fluide (Res, vol) 		/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%


Science (Int) théorie / (Inst, Ag) Pratique 		/	% 	%


	Spécialité :	Aquaculture		/	% 	%


		Archéologie		/	% 	%


		Botanique		/	% 	%


		Chimie		/	% 	%


		Chirurgie		/	%	%


		Communication		/	%	%


		Cybertechnologie		/	%	%


		Elevage		/	% 	%


		Energie		/	% 	%


		Extraction		/	% 	%


		Génétique		/	% 	%


		Géophysique		/	% 	%


		Informatique		/	% 	%


		Mécanique	1	/	% 	%


		Médecine		/	% 	%


		Neurologie		/	% 	%


		Psychologie		/	% 	%


		Psychologie animale		/	% 	%


		Robotique		/	% 	%


		Sociologie		/	% 	%


		Vétérinaire		/	% 	%


		Zoologie		/	% 	%


				/	% 	%


				/	% 	%


				/	% 	%


				/	% 	%


Système de sécurité (Int, Ag) 		/	% 	%


Stratégie (Int, Inst) 		/	% 	%


Survie (Inst) 		/	% 	%


Tactique (Int, Inst, Cha, Vol) 		/	% 	%


			/	% 	%


			/	% 	%








Talents


Nom	Niv	/	%	Bonus





Points de Talents :





Communauté AUTRES :





CELEBRITE


REPUTATION


INFLUENCE	Cumul


Restant








CELEBRITE


REPUTATION


INFLUENCE	Cumul


Restant








Renommée





Macro-Dommages





KO





-80%





-60%





-40%’





-20%





-10%





-5%





Agilité :	/	%


Force :	/	%


Résistance :	/	%


Gabarit :	/	%


Rapidité :	/	%


Charisme :	/	%


Volonté : 	/	%


Intellect : 	/	%


Sang-froid : 	/	%


Instinct : 	/	%





Réaction :


Perception :


Chance :





Bonus corps à corps :


Compétence souffle :


Compétence vitesse


Compétence lutte :


Vitesse auto :


Poids portable auto :








Radiations





Attributs





NOM	AGE	POIDS	TAILLE	SEXE


COMMUNAUTE	CHEVEUX	YEUX	PEAU	RACE





Fiche de personnage





SEUIL D’INCONSCIENCE	/	%





SEUIL PHYSIQUE





SEUIL BLESSURES	LEGERES	/	%


GRAVES	/	%


CRITIQUES	/	%


FATALES	/	%





SEUIL DE MORT	/	%





	Communauté	 Communauté	 Communauté	 Communauté AUTRES :	 D’ORGINE	NEUTRES	ENNEMIES	
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Fiche de personnage





ARGENT / OBJETS DE TROC




































































Talents


Nom	Niv	/	%	Bonus








NOTES


(Fertilité/Relations/Alliés/Ennemis/Famille)




































































EQUIPEMENT


NOM	NIV	%	Observations
































ARMES / MUNITIONS / DIVERS


Nom	Niv	Dé Physique	Dé Chocs	Cadence	Chargeur	Balle/Chg		Portée	CA


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		





NOTES






































































































































































































































Fiche de personnage
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SYSTEMES






































































































































































































































LOCALISATION


	Z1	Z2	Z3	Z4	Z5	Z6	Z7


	01-04	05-28	29-52	53-64	65-76	77-88	89-00





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z7





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z6





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z5





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z4





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z3





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z2





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z1





ARMEMENT






































































































































































































































Z6





Z7





Z4





Z5





Z3





Z2





Z1





ORDINATEUR


	SECURITE	CONTRÔLE / MAX	CAPACITE


	PROGRAMME D’ATTAQUE











	TYPE	POIDS	PROFONDEUR	EQUIPEMENT / MAX


	GABARIT	MODIFICAEUR


	VITESSE	ACCELERATION	DECELERATION	INTEGRITE








Fiche d’Armure











SYSTEMES






































































































































































































































LOCALISATION


Attaque	Z1	Z2	Z3	Z4	Z5	Z6	Z7


FACE	01-12	13-14	15-34	35-54	55-74	75-94	95-100


3 / 4 AVANT 	01-16	17-18	19-50	51-90	91-100


3 / 4 ARRIERE 	01-10	11-12	13-44	45-84	85-100


COTE 	01-13	14-15	16-47	48-87	88-100


ARRIERE 	01-06	07-08	09-28	29-48	49-68	69-88	89-100


DESSUS / DESSOUS 	01-16	17-21	22-37	38-53	54-69	70-85	86-100





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z7





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z6





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z5





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z4





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z3





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z2





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z1





ARMEMENT






































































































































































































































Z7





Z6





Z5





Z4





Z3





Z2





Z1





Fiche de CHASSEUR











ORDINATEUR


	SECURITE	CONTRÔLE / MAX	CAPACITE


	PROGRAMME D’ATTAQUE











	TYPE	POIDS	PROFONDEUR	GOUVERNE


	 EQUIPEMENT / MAX 	


	VITESSE	ACCELERATION	DECELERATION	INTEGRITE














LOCALISATION


Attaque	Z1	Z2	Z3	Z4	Z5	Z6	Z7


FACE	01-20	21-40	41-60	61-80	81-88	89-96	97-100


3 / 4 AVANT 	01-20	21-50	51-68	67-98	99-100


3 / 4 ARRIERE 	01-20	21-35	36-55	56-85	86-100


COTE 	01-15	16-40	41-70	71-95	97-100


ARRIERE 	01-10	11-15	16-20	21-40	41-55	56-70	71-100


DESSUS / DESSOUS 	01-18	19-36	37-54	-	55-72	73-90	91-100





Z4





Z4





Z3





Z2





Z1





Z5





Z6





ORDINATEUR


	SECURITE	CONTRÔLE / MAX	CAPACITE


	PROGRAMME D’ATTAQUE











	TYPE	POIDS	PROFONDEUR	GOUVERNE


	 EQUIPEMENT / MAX 	


	VITESSE	ACCELERATION	DECELERATION	INTEGRITE














SYSTEMES






































































































































































































































BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z7





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z6





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z5





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z4





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z3





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z2





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z1





ARMEMENT






































































































































































































































Fiche de Véhicule











Z7





Z8





Z7





Z6





Z5





Z4





Z3





Z2





Z1





LOCALISATION


Attaque	Z1	Z2	Z3	Z4	Z5	Z6	Z7	Z8


FACE	01-10	11-28	29-46	47-61	62-76	77-87	88-98	99-100


3 / 4 AVANT 	01-13	14-46	47-74	75-96	97-100


3 / 4 ARRIERE 	01-04	05-26	27-54	55-87	88-100


COTE 	01-10	11-38	39-66	67-94	95-100


ARRIERE 	01-02	03-13	14-24	25-39	40-54	55-72	73-90	91-100


DESSUS / DESSOUS 	01-10	11-24	25-38	37-52	53-66	67-78	79-90	91-100





ORDINATEUR


	SECURITE	CONTRÔLE / MAX	CAPACITE


	PROGRAMME D’ATTAQUE











	TYPE	POIDS	PROFONDEUR	GOUVERNE


	 EQUIPEMENT / MAX 	


	VITESSE	ACCELERATION	DECELERATION	INTEGRITE














SYSTEMES






































































































































































































































BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z8





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z6





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z5





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z4





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z3





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z2





BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z1





ARMEMENT






































































































































































































































Fiche de petit transport











BLINDAGE :	/	SEUIL :	/


CERCLE :


SYSTEMES :














Z7
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Nom	Niv	/	%	Bonus








NOTES






































































































































































































































Lutte (Gab+Ag)		/	%	/	%


Saut (For, Ag, -Gab)		/	%	/	%


Jet de poids (For, Ag)		/	%	/	%


Acquisition de matériel	1	/	%	/	%


Acrobatie (Ag,Inst)		/	%	/	%


Analyse de sensation emphatiques (Inst)		/	%	/	%


Armes blanches (int, Sg-Fd,Inst) 		/	%	/	%


Armes d’épaule (int, Ag, Sg-Fd) 		/	%	/	%


Armes de jet (Int, Ag, Sg-Fd) 		/	%	/	%


Armes lourdes (For, Ag, Gab) 		/	%	/	%


Armes de poing (Int, Ag, Sg-Fd) 		/	%	/	%


Armes de trait (Int, Ag, sg-Fd)		/	%	/	%


Armures (int,Ag, Inst) 		/	%	/	%


Spécialité : Armure de plongée	1	/	%	/	%


A.T.E. (Assist. Tir Auto.) (Int, Ag) 		/	%	/	%


A.T.M. (Assist. Tir Méca) (Int, Ag)		/	%	/	%


Bureaucratie (Int)théorie/(Cha,Int) pratique		/	%	/	%


Charme (Cha, int, Vol)		/	%	/	%


Commandement (Cha, Int, Vol)		/	%	/	%


Connaissance générale (Int)	1	/	%	/	%


	Spécialité : Communauté d’origine 	3	/	%	/	%


			/	%	/ 	%


			/	%	/ 	%


			/	%	/ 	%


			/	% 	/	%


Connaissance du milieu naturel (int, Inst) 		/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


Connaissance du milieu social (Int, Inst) 	1	/	% 	/	%


	Spécialité : Communauté d’origine 	4 	/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


Corps à corps (int, Sg-Fd, inst, For) 	1	/	% 	/	%


Création de faux (Int) 		/	% 	/	%


Cryptographie (Int, Inst) 		/	% 	/	%


Cuisine (Int, Ag, Inst) 		/	% 	/	%


Défense (Ag, Rap) 	1	/	% 	/	%


Déguisement (Int) 		/	% 	/	%


Démolition (int, Ag, Inst) 		/	% 	/	%


Diplomatie (Int, Cha, Inst) 		/	% 	/	%


Discrétion (Ag, Int, Inst) 		/	% 	/	%


Evasion (Ag) 		/	% 	/	%


Escalade (Ag) 		/	% 	/	%


Estimation de qualité (int, Inst) 		/	% 	/	%


Estimation de valeur (Int, Inst) 		/	% 	/	%


Gestion (Int, Inst) 		/	% 	/	%


Histoire (Int) 	1	/	% 	/	%


Spécialité : Communauté d’origine	2	/	% 	/	%


		/	% 	/	%


		/	% 	/	%


Hybride (NA) 	1	/	% 	/	%


Informatique	1	/	% 	/	%


Interrogation (Int, Inst, Cha) 		/	% 	/	%


Jeu (Int, Inst) 		/	% 	/	%


Langage écrit (Int) 		/	% 	/	%


	Spécialité : Origine	4	/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


Langage parlé (Int) 	3	/	% 	/	%


	Spécialité : Origine	6	/	%	/	%


			/	%	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


Langage des signes (Int, Ag) 		/	% 	/	%


Lecture sur les lèvres (Int) 		/	% 	/	%


Lecture sonar (Int, Inst) 		/	% 	/	%


Orientation (Inst) 		/	% 	/	%


Négociation (Cha, Inst, Int) 	1	/	% 	/	%


Persuasion (Cha, Inst, Int) 		/	% 	/	%


Pilotage de chasseur (Ag, Int) 		/	% 	/	%


Pilotage de croiseur (Inst, Int) 		/	% 	/	%


Pilotage de scooters marins (Ag, Inst, Int) 		/	% 	/	%


Pilotage de véhicules ariens (Ag, Inst, Int) 		/	% 	/	%


Pilotage de véhicules fond marin (Ag, Inst, Int)		/	% 	/	%


Pilotage de véhicules souterrains (Ag,Inst,Int)		/	% 	/	%


Pilotage de véhicules terrestre (Ag, Inst, Int)		/	% 	/	%


Premiers soins (Ag, Inst, int) 		/	% 	/	%


Prospection (Inst, Int) 		/	% 	/	%


Respiration Fluide (Res, vol) 		/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%


Science (Int) théorie / (Inst, Ag) Pratique 		/	% 	/	%


	Spécialité 	:Aquaculture		/	% 	/	%


		Archéologie		/	% 	/	%


		Botanique		/	% 	/	%


		Chimie		/	% 	/	%


		Chirurgie		/	%	/	%


		Communication		/	%	/	%


		Cybertechnologie		/	%	/	%


		Elevage		/	%	/ 	%


		Energie		/	%	/ 	%


		Extraction		/	%	/ 	%


		Génétique		/	%	/ 	%


		Géophysique		/	%	/ 	%


		Informatique		/	%	/ 	%


		Mécanique	1	/	%	/ 	%


		Médecine		/	%	/ 	%


		Neurologie		/	%	/ 	%


		Psychologie		/	%	/ 	%


		Psychologie animale		/	%	/ 	%


		Robotique		/	%	/ 	%


		Sociologie		/	%	/ 	%


		Vétérinaire		/	%	/ 	%


		Zoologie		/	% 	/	%


				/	% 	/	%


				/	% 	/	%


				/	% 	/	%


				/	% 	/	%


Système de sécurité (Int, Ag) 		/	% 	/	%


Stratégie (Int, Inst) 		/	% 	/	%


Survie (Inst) 		/	% 	/	%


Tactique (Int, Inst, Cha, Vol) 		/	% 	/	%


			/	% 	/	%


			/	% 	/	%











Talents


Nom	Niv	/	%	Bonus








Points de Talents :





Renommée





Macro-Dommages





KO





-80%





-60%





-40%’





-20%





-10%





-5%





Agilité :	/	%


	Eau	/	%


	Air	/	%


Force :	/	%


Résistance :	/	%


Gabarit :	/	%


Rapidité :	/	%


	Eau	/	%


	Air	/	%


Charisme :	/	%


Volonté : 	/	%


Intellect : 	/	%


Sang-froid : 	/	%


Instinct : 	/	%


	Eau	/	%


	Air	/	%





Réaction :


Perception :


Chance :





Bonus corps à corps :


Compétence souffle :


Compétence vitesse


Compétence lutte :


Vitesse auto :


Poids portable auto :








Radiations





Attributs





NOM	AGE	POIDS	TAILLE	SEXE


COMMUNAUTE	CHEVEUX	YEUX	PEAU	RACE





Fiche d'Hybride





	Eau		Air


SEUIL D’INCONSCIENCE		/	%		/	%





SEUIL PHYSIQUE


SEUIL BLESSURES	LEGERES		/	%		/	%


GRAVES		/	%		/	%


CRITIQUES		/	%		/	%


FATALES		/	%		/	%





SEUIL DE MORT	/	%		/	%





CELEBRITE


REPUTATION


INFLUENCE	Cumul


Restant








Communauté AUTRES :





CELEBRITE


REPUTATION


INFLUENCE	Cumul


Restant








	Communauté	 Communauté	 Communauté	 Communauté AUTRES :	 D’ORGINE	NEUTRES	ENNEMIES	








-80%





-80%





-60%





-40%’





-20%





-10%





-5%





-60%





-40%’





-20%





-10%





-5%
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EQUIPEMENT


NOM	NIV	%	Observations
































MUTATIONS


Peau renforcée :


Squelette renforcé :


Résistance aux poisons :


Résistance aux maladies :


Résistance aux radiations :


Empathie :


Régénération :


Hybride Naturel :


Purulence :


Asexué :


Androgyne :


Sonar :


Adaptation extérieure :





Autofécondation :


Polaris :	Déclench.	/	Contrôle


	Attaque psychique		/


	Disruption moléculaire		/	


	Modification de la pression	/	


	Téléportation		/	


	Siphon d'énergie		/	


	Tourbillon		/	


	Brouillage		/	


	Perturbation de la réalité		/	


	Altération temporel		/	


	Champs de force		/	


	Prescience		/	


	Régénération Moléculaire		/	


	Contrôle mental		/	











NOTES


(Fertilité/Relations/Alliés/Ennemis/Famille)

































































ARGENT / OBJETS DE TROC




































































ARMES / MUNITIONS / DIVERS


Nom	Niv	Dé Physique	Dé Chocs	Cadence	Chargeur	Balle/Chg		Portée	CA


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		


								/		/		





Talents


Nom	Niv	/	%	Bonus
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MUTATIONS


Peau renforcée :


Squelette renforcé :


Résistance aux poisons :


Résistance aux maladies :


Résistance aux radiations :


Empathie :


Régénération :


Hybride Naturel :


Purulence :


Asexué :


Androgyne :


Sonar :


Adaptation extérieure :





Autofécondation :


Polaris :	Déclench.	/	Contrôle


	Attaque psychique		/


	Disruption moléculaire		/	


	Modification de la pression	/	


	Téléportation		/	


	Siphon d'énergie		/	


	Tourbillon		/	


	Brouillage		/	


	Perturbation de la réalité		/	


	Altération temporel		/	


	Champs de force		/	


	Prescience		/	


	Régénération Moléculaire		/	


	Contrôle mental		/	
















