James Bond 007   le jeu de rôle						Fiche de PNJ











Le Ninja





	FOR : 15	DEX : 13	VOL : 11	PER : 11	INT : 8





Compétences (Niveau/Chance de Base) :


Agilité (15/29), Alpinisme (15/28), Combat à Distance (5/17), Combat au Corps-à-corps (15/30), Conduite Auto (5/17), Equitation (5/16), Furtivité (15/26), Sixième Sens (10/19), Usages Locaux (5/16).


Talents : Premiers Soins.


Taille : 1,70 m					Poids : 75 kg


Age : 31 ans					Apparence : Bonne


Points de Célébrité : 1				Points de Survie : 10


Vitesse : 3						Endurance : 30 heures


Classe de Dégâts à Mains Nues : C		Cap. Charge : 126-160 kg


Cap. Course/Nage : 40 min			Armes :	Shuriken


									Katana / Wakisashi


									No-Dashi


Champs d'Expérience : Arts Martiaux.


Faiblesses : Néant.


Idiosyncrasies : Néant.


Modificateurs d'Interaction : Réaction (0), Persuasion (-4), Séduction (0), Interrogation (-4), Torture (-4).


Background : "Le Ninja" est connu depuis peu en tant qu'exécuteur du SPECTRE. C'est lui qui est chargé de la protection personnelle de Néna Blofeld et de l'élimination des indésirables. 


	Cela mis à part, nous ne connaissons rien d'autre à son sujet : ni son nom véritable, ni aucun détail à propos de son passé. Nous le soupçonnons cependant d'avoir eu des problèmes avec le Yakuza (la mafia japonaise).


	Nos agents ont pu constater qu'il est sur le terrain un adversaire extrêmement redoutable, capable de toutes les prouesses pour parvenir à ses fins. Personne n'a d'ailleurs pu l'arrêter jusqu'à présent.


