Joueur 		Personnage 		Créé le 	



CARACTERISTIQUES



	Ori.		Act.		Max.

FOR						

CON						

TAI						

INT						

POU						

DEX						

CHA						

�LOCALISATION



Mêlée	Localisation	Missile



01-04	Jambe droite	01-03

05-08	Jambe gauche	04-06

09-11	Abdomen	07-10

12	Poitrine	11-15

13-15	Bras droit	16-17

16-18	Bras gauche	18-19

19-20	Tête	20

�ATTRIBUTS





Bonus aux dégâts		

Mouvement		



DEX MRA		

TAI MRA		

Mêlée MRA		

�POINTS DE VIE



	PV	PA

Jambe gauche				

Jambe droite				

Abdomen				

Poitrine				

Bras droit				

Bras gauche				

Tête				

��COMPETENCES

�AGILITE		

( Canoter (05)		

( Équitation (05)		

( Esquiver (05) (-ENC)		

( Grimper (40)		

( Lancer (25)		

( Nager (15) (-5xENC)		

( Sauter (25) (-ENC)		

( 		

( 		



COMMUNICATION		

Langages parlés (maternel 30) :

( 		

( 		

( 		

( 		

( Baratin (05)		

( Chant (05)		

( Comédie (05)		

( Éloquence (05)		

( 		

( 		



CONNAISSANCE		

Langues écrites (00) :

( 		

( 		

( 		

Artisanats (10) :

( 		

(		

( 		

( Arts martiaux (00)		

( Con. Animaux (05)		

( Con. Culturelle (05)		

( Con. Minéraux (05)		

( Con. Monde (05)		

( Con. Plante (05)		

( Con. 		

( Évaluer (05)		

( Navigation (00)		

( Premiers soins (10)		

( Traiter poison (05)		

( Traiter maladie (05)		

( 		

( 		



DISCRETION		

( Dépl. Silenc. (05) (-ENC)		

( Se cacher (10)		

( 		

( 		



MANIPULATION		

( Conduire chariot (10)		

( Dissimuler (05)		

( Inventer (05)		

Jouer d’un instrument (00) :

( 		

( 		

( Passe-passe (05)		

( 		

( 		



�

Points de fatigue (toujours soustraire l’ENC) :

-42  -41  -40  -39  -38  -37  -36  -35  -34  -33  -32  -31  -30  -29  -28  -27  -26  -25  -24  -23  -22  -21  -20

-19  -18  -17  -16  -15  -14  -13  -12  -11  -10  -09  -08  -07  -06  -05  -04  -03  -02  -01  00  01  02  03  04

 05  06  07  08  09  10   11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30  31  32

 33  34  35  36  37  38  39  40  41  42�Points de vie :

00  01  02  03  04  05  06  07  08  09  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22��COMBAT

�Bouclier		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	

Bouclier		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	



Arme		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	

Arme		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	

Arme		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	

Arme		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	

Arme		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Cri	Spé	Mal	PA	



Missile		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Fréquence	Portée	PA	

Missile		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Fréquence	Portée	PA	

Missile		Dégâts	

(Att	Cri	Spé	Mal	RA	

(Par	Fréquence	Portée	PA	

�

�

Joueur :	Création :	

Nom :	Né le :	

Pseudo :	

Taille :	Poids :	Masse :	

Peau :	Yeux :	Cheveux :	

Sexe :	Âge :	Voix :	

Apparence :	

Père :	Mère :	

Famille :	

	

Race :	Région :	

Ville :	Culture :	

Occupation :	

Religion :	

Croyant : (  Pratiquant : (  Degré :	

Occupation perso. :	�EQUIPEMENT	ENC

Armure :		

Jambe droite		

Jambe gauche		

Abdomen		

Poitrine		

Bras droit		

Bras gauche		

Tête		

Bouclier		

Bouclier		

		

		

		

		

		

		

		

		��MAGIE		INT libre	

( Cérémonie (05)			( Enchantement (00)		

( Invocation (00) 			

( Durée (00)			( Intensité (00)		

( Multisort (00)			( Portée (00)		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		

( 			( 		







�		

		

		

		

Argent		

ENC de combat		

		

		

		

		

		

		

		

		

		

		

Argent		

ENC total		

��
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