Légendes des Contrées Oubliées


CARRIÈRES














�



Artisan / Luthier


	- Calcul / Gestion


	- Estimation


	- Artisanat (compétence générale) ou Musique (compétence générale)


	- Artisanat (une compétence spécialisée au choix) ou Instrument de musique (une compétence spécialisée au choix, fabrication ou utilisation)





Assassin


	- Connaissance des plantes vénéneuses


	- Connaissance des animaux venimeux


	- Arme (une au choix)


	- Discrétion





Cavalier


	- Lance de cavalerie


	- Arme (une au choix)


	- Bouclier


	- Monte (une espèce au choix)





Courtisan(e)


	- Charisme


	- Discrétion


	- Une compétence au choix parmi : Chant, Instrument de musique, Pickpocket


	- Arme au choix : Couteau ou Dard





Dresseur


	- Dressage (toutes les espèces)


	- Monte (toutes les espèces)


	- Zootanique


	- Fouet


�


Erudit


	- Lecture / Ecriture


	- Trois compétences au choix parmi : Connaissance de toutes les régions, Histoire, Loi, Médecine, Zootanique





« Homme des bois »


	- Pistage


	- Natation


	- Arme au choix : Poings ou Gourdin


	- Connaissance d’une région





Joueur professionnel


	- Jeu


	- Tactique / Stratégie


	- Loi


	- Esquive





Marin


	- Navigation (Intellect)


	- Natation


	- Arme (une au choix)


	- Connaissance des mers





Mercemage


	- Lecture / Ecriture


	- Contrôle magique


	- Alchimie


	- Arme (une au choix)





Voleur


	- Discrétion


	- Escalade


	- Pickpocket


	- Artisanat : serrurerie








