Le Plastron Du Sang

Lors de la grande invasion Viking sur l’île Orgalos, où naquirent les premiers barbares, l’un de leurs chefs fut reconnu comme l’un des guerriers les plus redoutables de leur siècle. Farl Hidoss, menait ses troupes au combat, dans une rage de vaincre effrayante, capable de motiver le plus peureux des êtres vivants. Son armure de couleur blanche tâchée du sang de ses ennemis semblait vivante, car à chaque goutte de sang qui éclaboussait sur le métal de son plastron, celui-ci l’absorber comme s’il se nourrissait des victimes de son porteur. Après la glorieuse vie de Farl le grand, son armure fut offerte à son fils, qui mena à son tour des batailles dignes des plus grands héros. Puis, faute de descendant, Le plastron du sang fut enterré avec le corps de son dernier maître, attendant qu’un honorable combattant vienne à nouveau la revêtir pour la conduire au cœur des combats…

Utilisation :
Le Plastron du Sang est une cuirasse +2 qui offre un bonus de 4 à la classe d’armure. Il dégage une légère lumière blanche et semble toujours aussi propre et neuf qu’au premier jour. Il possède les effets suivants :

Histoire du sang : A chaque fois que le porteur du plastron achève une de ses victime, il nourrit son armure du sang encore frais de son adversaire. La cuirasse absorbe une charge de sang pour chaque ennemi ainsi vaincu, au prix d’une action libre, avec un maximum de 10 charges.
Rage de guerre : Au prix de 2 charges de sang, le propriétaire du plastron entre dans une rage sanguinaire pour une durée de 3 rounds, augmentant ainsi sa caractéristique de force de 10 pts.
Aura des batailles : Au prix de 2 charges de sang, le propriétaire du plastron pousse un hurlement d’encouragement faisant trembler ses ennemis et motivant ses alliés, pour la durée d’un round. Tout allié dans un rayon de 20m gagne un bonus de +2 en BBA et à ses jets de sauvegarde, tandis que ses ennemis ont un malus de -2 en BBA et à leurs jets de sauvegarde.
Protection de Sif : Le métal inconnu dans lequel fut forgée cette armure confère à son porteur une résistance aux sorts et effets de glace de 10/-, ainsi qu’une résistance aux dégâts physiques de 5/+2.
Notes : Le métal inconnu qui fut utiliser pour créer le plastron du sang reste toujours à température du corps, peu importe les conditions climatiques et est indestructible.

Valeur : 361.000 pp
