La République Centauri.

Introduction : Nous parlerons indifféremment dans ces pages de République 
   
     Centauri ou d'Empire Centauri. En effet, si le nom officiel de cette nation est « République », sa réalité politique dépend en grande partie des personnalités du moment : un empereur au caractère bien trempé passera outre le Centaurum (sénat centauri), tandis que des chefs de familles forts feront pencher la balance du pouvoir en faveur du même Centaurum. Il ne sera donc pas vu comme une insulte que des non-centauri (hormis des ambassadeurs ...) puissent parler d'Empire.

Les centauri, en revanche, revendiquent le terme de « République ».

I) Géographie


a) la République Centauri

Ce peuple a le privilège de posséder le plus grand domaine spatial de la galaxie.

Il a des frontières communes avec un demi-douzaine de races, qui, pour la plupart, ont eu un jour ou l'autre à subir l'appétit de ces insatiables conquérants.

Pourtant, malgré ses dimensions hors-normes, la République n'est plus que l'ombre de ce qu'elle fut : il y a un peu plus d'un siècle, elle était presque deux fois plus étendue ! (voir Histoire)

Il est à noter que le réseau de transport civil de l'espace centauri est le plus évolué et le plus « civilisé » qui soit : de par leur politique diplomatique, les centauri prennent grand soin de leurs invités, et leurs transporteurs sont extrêmement spacieux et agréables, même pour les tarifs les plus bas.

En contrepartie, les prix moyens des voyages sont les plus dispendieux de la galaxie  : si vous n'avez pas assez d'argent pour venir au sein de la République, c'est que vous n'avez pas de position sociale suffisamment élevée pour qu'il soit intéressant de traîter avec vous.


b) Centauri Premier

La planète-mère est située peu ou prou au centre de l'Empire, car la faim de conquête des centauri devait s'apaiser dans toutes les directions.


La capitale ( appelée Cité Impériale, l'Empereur Kiro ayant oublié de baptiser la ville autrement que par ce nom qui aurait dû être temporaire ... ) marque la plus pure expression de la philosophie de bons-vivant de la noblesse centauri.

Son architecture est classique, et ses structures souvent anciennes (mais rénovées à la perfection), mais quelques bâtiments plus modernes s'élèvent ça et là.

Elle abrite le Palais Impérial ainsi que le Centaurum.


Le système de défense de Centauri Premier, point névralgique d'un Empire hyper-centralisé, est sans doute le plus performant de la galaxie. ( la fédération minbari protégeant l'ensemble de ses membres de manière à peu près équivalente, et les autres races ne possédant pas une technologie aussi pointue que celle à la disposition de la République ) 

II) Organisation politique et sociale


La société centauri repose sur le parcellement strict de ses catégories socio-politiques (le poids politique d'un individu représentant son importance sociale, et inversement, il est difficile d'exprimer autrement ce concept ...).

Dans la théorie, chaque membre d'une couche de ce « mille-feuille sociale » peut prétendre à accéder au niveau supérieur par le biais de dettes d'honneur, d'actes accomplis au bénéfice de la République, etc ...

Dans les faits, les chutes de statut sont beaucoup plus fréquentes (et violentes ...) que les hausses (manipulations, trahisons, ...).  


a) l'échelle sociale

     1) Les esclaves : 
- les esclaves alien : ils ne valent tout simplement rien.



Leurs maîtres les autorisent parfois à se reproduire entre eux 

afin de conserver à leur famille les générations de futurs 

esclaves. 

     
              
- les esclaves de bas niveau : centauri pour la quasi-totalité, ou 

alien de troisième génération d'esclavage au moins, ils sont 

considérés comme ayant une certaine valeur marchande, 

contrairement aux premiers.


   
- les esclaves de haut niveau : à partir de ce niveau de 

l'échelle sociale, les individus décrits sont exclusivement 

centauri, ils peuvent prétendre à être affranchi en cas de bons 

et loyaux services sur le long terme, même si les cas 


d'affranchissement réel sont extrêmement rares.



Ils occupent les fonctions de gardes du corps, assassins, 

gardiens de propriété, parfois de gardes d'enfants, 


précepteurs, ...

     2) le peuple :
- le bas peuple : les ouvriers sans qualifications, les gens de 

maisons, ... 



- le moyen peuple : artisans, cadres d'entreprises, techniciens 

spécialisés, ...



- le haut peuple : conseillers auprès des Grandes Maisons, 

artisans renommés, PDG d'entreprises, professeurs respectés, 

sportifs ou danseurs célèbres, courtisanes...

     3) la noblesse :
- la basse noblesse : conseillers auprès des Grandes Maisons, 

attachés diplomatiques, membres de la garde prétorienne de 

l'Empereur, ...



- la moyenne noblesse : représentants de maisons mineures 

au Centaurum, diplômates, attachés auprès de l'Empereur, ...  



- la haute noblesse : représentants des Grandes Maisons au 

Centaurum, ministres de l'Empereur, diplomates, conseillers 

personnels de l'Empereur, ...


b) l'Empereur


Nous avons choisi de placer l'empereur en dehors de l'échelle sociale, car les règles qui régissent ce rôle sont différentes.

Tout d'abord, le trône est héréditaire, le plus proche déscendant en héritant à la suite de l'empereur décédé (le Centaurum peut interférer, mais de manière discrête).

De plus, le maître de la République peut certes perdre son trône par vote du Centaurum (cela ne s'étant produit qu'une fois dans l'histoire centauri), mais il ne perd pas son statut : il conserve ses prérogatives sociales, même si il abandonne son pouvoir politique.

Ensuite, il peut prendre toutes les décisions qu'il veut, elles deviennent de fait des lois à part entière (tandis que le Centaurum vote ses propres lois de son côté, ce qui explique la complexité du système juridique centauri, bien que les décisions impériales aient toujours la prédominance sur celles du conseil).

Enfin, il possède une armée personnelle : la Garde Prétorienne, qui n'obéit qu'à lui.

Voilà qui explique qu'un individu ambitieux recevant toutes ces prérogatives peut, si il le désire et si il en a les capacités, régner en monarque absolu. 


c) le Centaurum

Constitué de plusieurs centaines de « sénateurs », tous nobles, bien entendu, cette haute assemblée est en fait dans les mains d'une dizaine de Grandes Maisons, dont les émissaires contrôlent les votes des autres représentants des familles moins importantes.

Ces groupes de pression ainsi constitués se livrent une bataille diplomatique sans merci afin d'être dans les petits papiers de l'Empereur ... et de pouvoir le manipuler à leur avantage.

Au sein de cette vénérable institution, tous les coups sont permis (chantage, meurtre, trahison, fausse rumeur, ...) mais certains ont appris à leurs dépens que la discrétion et la planification ne devaient pas être négligées ...

C'est parmi les sénateurs que l'empereur choisit ses ministres (par obligation légale) mais il peut choisir des conseillers personnels en dehors de ceux-ci.

Cependant, ces conseillers doivent avoir de sérieux appuis parmi les Grandes Maisons pour espérer survivre ...


d) les Familles

Note : le nom d'une maison est également le nom de famille des centauri en faisant partie, même si ils n'ont pas une goutte de sang en commun.

Le coeur de la société centauri.

Les mêmes règles que celles régissant le centaurum y sont appliquées : c'est-à-dire qu'il n'y en a aucune.

Pour accéder aux plus hautes fonctions, il faut commencer par éliminer la concurrence au sein de son propre clan.

Les maisons (familles) peuvent s'absorber les unes les autres (par accord mutuel ou attaque violente), mais certaines se créent au fil du temps, par autorisation impériale pour services rendus, ce qui explique le nombre à peu près stable des familles centauri.

Voici les plus prestigieuses d'entre elles :
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- Maison Ardo



- Maison Callo



- Maison Durnado



- Maison Hessius



- Maison Kodiro



- Maison Lurshan



- Maison Orestres



- Maison Refa 



- Maison Varga

Et la famille de l'ambassadeur centauri 

sur Babylon 5 : Mollari (qui a récemment 

absorbé la famille Jaddo).






        Londo Mollari





               Ambassadeur sur Babylon 5

D'autres maisons nobles existent (des centaines en fait !), mais elles sont trop nombreuses et trop peu importantes pour être toutes citées.

Pour faire bonne mesure, voici quelques exemples  de prénoms centauri :


- les hommes : Andilo, Carn, Kiro, Kiron, Londo, Luc, Urza, Vir


- les femmes : Adira, Aria, Daggair, Ladira, Lyssa, Mariel, Senna, Timov

III) Physiologie

Mammifère humanoïde, les centauri ne sont pourtant pas affiliés à la même source génétique que les humains (malgré ce qu'ils disent parfois).

La principale particularité des centauri n'est pas visible à l'oeil nu : il s'agit de leur sang, que personne n'a jamais réussi à synthétiser. De plus, ils possèdent deux « coeurs », dont l'un est plus ou moins un second 
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cerveau en charge des émotions et de certains 

souvenirs, qui régule la fabrication de certaines 

sécrétions glandulaires.

Physiquement, les centauri mâles possèdent 

huit tentacules-organes génitaux, qui  servent 

aux plus dextres de membres préhensiles.

Les femmes centauri ont pour leur part les 

huit orifices génitaux de complément.






      Femme centauri.


IV) Culture

La mentalité centauri est apparemment sexiste (polygamie pour les hommes seulement, postes de sénateurs interdits aux femmes, ...) mais cela n'empêche pas le « sexe faible » d'avoir une place prépondérante au sein de la société.

Tout d'abord, parce que les mariages nobles ne sont JAMAIS des mariages d'amour, mais des unions servant à sceller des alliances politiques (mieux vaut donc bien traîter ses épouses ...), ensuite parce que des courtisanes de qualité sont toujours recherchées par les Grandes Maisons (espionnage, assassinats, ...).

De plus, si tous les centauri peuvent développer le gène télépathique, les femmes sont celles qui sont les plus puissantes dans ce domaine.

Les meilleures d'entre elles devenant les « prophétesses », assignées au service exclusif de l'empereur.

La société centauri n'est donc pas égalitaire, loin s'en faut, mais une femme peut trouver à tirer son épingle du jeu ... 

L'histoire a une place de choix dans l'éducation centauri, car la fierté d'appartenir à ce qui fut « le plus grand empire spatial de tous les temps » les incite imiter le passé ... et à se languir des jours glorieux de la République.

Ainsi, même si en combat son utilité est plus que négligeable, l'escrime est toujours enseignée dans les académies militaires, et tout noble qui se respecte doit pouvoir défendre son honneur en duel, parfois jusqu'à la mort.

Enfin, comme nous l'avons vu dans « Organisation politique et sociale », les centauri placent en tête des qualités requises pour être efficace, la politesse et le courtoisie, afin de mieux manipuler leurs semblables ... et les autres.

La réthorique et l'étiquette leur sont donc inculquées dès leur plus jeune âge.

La religion ne tient pas une place prépondérante au sein de la société centauri, et si tous s'accordent sur l'existence du Grand Architecte comme dieu unique, l'utilisation de la divinité (tous les empereurs décédés deviennent à leur tour éternels aux côtés de Dieu, ...) à des fins politiques a rongé le mysticisme sur ses bases.

La religion n'est donc qu'un instrument de pouvoir comme les autres pour les nobles centauri, c'est-à-dire pour les seuls citoyens qui comptent ...

V) Histoire

Présentation : Les centauri ont un système de datation qui leur est propre.



- AE : avant l'empire

 

- EC : empire centauri

ATTENTION : Tout ce que vous lirez sera sujet à caution. Les empereurs successifs ont en effet effacés des pans entiers de l'histoire de leur peuple, ou les ont faits réécrire, car ils ne leur convenaient pas (histoire pas assez glorieuse, trop explicite sur certaines erreurs, ...).

Ce qui suit est donc le résultat de ces changements.


- AE : la Préhistoire.

Le peuple de ceux qui allaient devenir les centauri partage la planète-mère avec de belliqueux voisins : les Xon.

Leur religion morcelée (animisme) les empêchent de s'unir contre ces violents ennemis. Alors vient des étoiles le Grand Architecte (ou Toro Viamata en ancien centauri), qui leur montre la vraie religion : les clans centauri se liguent et repoussent l'envahisseur xon. Afin de rester en contact après la victoire, les centauri créent le Centaurum, alors uniquement organe de communication.

C'est une période de grande avancée technologique, notamment en matière d'armement, ce qui entraîne de grands conflits internes, après une longue période de paix. Les xon en profitent pour repasser à l'attaque : une nouvelle union centauri les repousse à nouveau. 

Suite à cela, le centaurum devient conseil facultatif du chef de tous les centauri : les prémices du futur empire centauri.

Puis quatre rois passèrent outre le centaurum et se développèrent dans des idéologies différentes, mais sans entrer en conflit ouvert.

C'est une période d'évolutions sociale et culturelle.

C'est ce que les centauri appellent « le Temps de l'Innocence ».

C'est la fin de la préhistoire, et l'endroit ou l'on place la création de l'empire centauri, qui ne devait pourtant avoir lieu qu'en 440 EC. ( ... ?)


- 100 EC : la Honte

Les centauri sont vaincus par une attaque en traître des xon : ils finiront en esclavage. Cela durera 200 ans.

La résistance s'organise autour du centaurum, qui en devient la structure dirigeante.

Peu à peu, les centauri libèrent leurs villes et fondent la République Centauri, à peu près dans son organisation politique actuelle.


- 440 EC - 800 EC : Affirmation de l'Empire.

La guerre contre les Xon bat son plein lorsqu'une race venue des étoiles s'invite au conflit : les shoggren, qui concentrent leurs attaquent contre les centauri.

Le chef des centauri, maître de la maison Tuscano, crée alors le trône impérial, change son nom en Kiro, et mène la lutte sur les deux fronts.

Grâce à l'aide des technomages (pas de détails sur ce que sont ces individus dans les archives impériales ...), les shoggren sont annihilés, puis les xon vaincus (sans les technomages, semble-t-il partis entre temps).


- 800 EC – 1100 EC : Domination impériale

Le conflit laisse l'empereur en position de force : il « oublie » le centaurum et dirige seul. Les xon deviennent (jusqu'à leur extinction totale) les esclaves des centauri. Cela dure près de 250 ans, durant lesquels la paix est assuré, mais les droits des sujets bafoués. Tant que les empereurs ont la sagesse de ne pas pousser leur peuple à bout, cela passe sans trop de problème.

Mais arrive alors celui qui reste dans l'histoire centauri comme « le prince des ténèbres » : Burago II.

Totallement halluciné, il se prend pour un dieu vivant.

La guerre civile qui suit durera 50 ans.

Les exactions commises par les deux camps sont si horribles que c'est d'un commun accord qu'ils signent l' « Acte Notoro ».

Ce dernier stipule clairement les droits et devoirs des nobles (et de l'empereur) envers le peuple, et prévoit des incarcérations (voire des mises en esclavage !) pour ceux qui ne respecteront pas cette loi.

Les Années de Sang étaient terminées, les centauri allaient pouvoir se tourner vers les étoiles ...


- 1101 EC – 1590 EC : Le feu dans le ciel

Comme un signe des étoiles elles-mêmes, un vaisseau se crashe au début du XIIème siécle centauri, faisant comme une boule de feu qui s'écrase sur la planète-mère.

Sur le site de l'accident, les explorateurs découvrent deux vaisseaux : un inconnu encore fumant et une épave shoggren de 400ans 

Les scientifiques mettront plus de trente ans à comprendre et fusionner les deux technologies : en été 1134 EC, le premier vaisseau spatial, le I.S. Kiro, quitte l'atmosphère de Centauri Premier et revient avec des images de l'espace.

Toutes les maisons collaborent dès lors avec l'empereur pour améliorer le système : les centauri se lancent dans la conquête de leur système solaire.

Cela leur prendra tout un siècle.

Puis les centauri, unis comme jamais,  grâce au moteur hyper-espace du vaisseau du crash, qu'ils copient, se lancent dans l'hyper-espace.

En 1224 EC, ils établissent leur première colonie hors de leur système.

Leur soif de conquête ne connaîtra alors plus de limite.

Seul leur première rencontre, pacifique, avec les minbari (vers 1330 EC) les refroidira un temps, à cause de la supériorité technique des vaisseaux de Minbar.


- 1591 EC – 1900 EC : le Rugissement du Lion.

Ayant appris que les minbari ne s'intéressent qu'à leur fédération, et non au reste de la galaxie, les centauri partent à l'assaut des étoiles.

Leurs conquêtes s'accumulent rapidement, et ne seront stoppées que par ... une ènième guerre civile.

La plus marquante pour ce peuple fier : la révolution de 1680 EC.

Une fois de plus, les Grandes Maisons voulaient plus que ce que leur laissait l'empereur, une fois de plus le sang fut versé ...

Le conflit fit des ravages, mais, comme à son habitude, le peuple centauri en ressortit plus fort.

Le principe de la tri-flotte date de cette période (une flotte constituée de vaisseaux rapides et furtifs pour l'exploration, une constituée de croiseurs lourds pour le combat, et une mitigée pour la défense de Centauri Premier et des colonies les plus importantes). De plus, le meilleur moyen d'arrêter la guerre entre congénères que trouva l'empereur de l'époque fut de ... déclarer la guerre à tous les peuples qui croisaient le chemin de la République !

Avec des ennemis communs, les centauri n'avaient plus le temps de se battre entre eux ...Et cela fonctionna !

Même affaibli en son sein, l'Empire continua donc de s'étendre ...


- 1900 EC – 2250 EC : l'ère du phénix

Avant de prendre son envol, l'oiseau de feu doit mourir : voici l'allégorie du nom de cette période par les centauri, l'histoire du déclin de l'Empire.

Il s'amorça avec la rencontre d'une race spécialisée dans les attaques-éclairs et le vol de richesses : les drazi.

La flotte de défense centauri ne parvenait pas à prévoir leurs raids sur les mondes-frontières de la République, et les pertes furent lourdes.

Lorsque le Centaurum apprit qu'un autre peuple se servait des drazi pour affaiblir les positions centauri avant de lancer une charge frontale finale, il envoya toutes ses forces contre les instigateurs du complot : les orieni.

La guerre fut longue (plus de 20 ans) , violente et meurtrière, mais la République finit par remporter la victoire. Trop faible cependant pour punir les drazi ...

Pourtant, dans les vestiges de la civilisation orieni, les centauri trouvèrent motifs de satisfaction : les plans de points de saut en hyper-espace bien plus évolués que les leurs, et le système de « simple gravité », qui permit de refaire les plans des vaisseaux spatiaux et de les rendre plus manoeuvrables.

Mais les mécontents après une guerre si dure étaient nombreux : une nouvelle guerre civile s'ensuivit. De 100 mondes colonisés, l'empire se réduisit à une petite trentaine ...


- 2250 EC – 2360 EC : la chute

Le tribut de la victoire contre les orieni avait été si lourd que les centauri décidèrent de stopper leur extension, et d'établir des relations diplomatiques avec les autres peuples (installation d'une ambassade sur Minbar).

Mais la flotte d'exploration continuait ses investigations, et trouva un monde de gens simples qui résoudrait les problèmes du manque d'esclaves sur Centauri Premier.

Ils appelèrent ce monde d'après le noms des paysans qui l'habitaient : Narn.

Le Centaurum donna son accord à l'invasion, et les narn furent déportés par dizaines de milliers sur la planète-mère.

Mais ceux qui restaient s'organisèrent, et devinrent de féroces résistants.

Alors les centauri « purgeaient » la population, et les narn devenaient plus féroces encore. 

Cela dura presque 100 ans, avant que les centauri ne jettent l'éponge : le prix à payer était trop lourd pour des esclaves même pas obéissants !

Mais les narn ne l'entendaient pas ainsi, et poursuivirent leurs bourreaux dans l'espace : ainsi se construisirent-ils leur empire, le Régime Narn (mais ceci est une autre histoire ...).


- Aujourd'hui 

La République n'est plus que l'ombre de sa grandeur passée, et à peine plus de 20 mondes la composent ; aussi, lorsque le projet Babylon vit le jour, l'empereur Turhan y prit part avec enthousiasme, histoire de procurer à son peuple un peu de repos.

Avant, comme le pensent de nombreux centauri, 

de repartir à la conquête des étoiles ... 

