· Les errants indispensables : nouvelles carrières de base pour Warhammer.

Le chapitre suivant décrit des carrières de bases prêtes à jouer pour warhammer JdrF. Gros-bills, passez votre chemin, ici, pas de troisième carrière super-bourrine mais seulement des carrières de base toutes simples à jouer traitant de quelques errants indispensables : le barbier itinérant, le coutelier, et la sage-femme. Le premier est inspiré des barbiers médecins de Sartosa, dans le supplément « Grimoire »  Sartosa, la cité des pirates. Les deux autres sont tout simplement deux métiers communs et particulièrement utiles au moyen-âge, souvent exercés par des vagabonds : ils méritaient d’être transcrits en terme de jeu. 

· Barbier itinérant (de base, filou).

Les barbiers sont un besoin permanent pour tous les hommes du Vieux Monde, experts dans l’art de manier le dangereux rasoir « coupe-choux », ils sont souvent la seule garantie d’hygiène au plus profond des campagnes comme dans les quartiers populeux des villes. Le barbier ne se contente pas de coiffer et raser, il est aussi très souvent un soigneur itinérant, accessible aux gens du peuple, peu regardant sur l’origine des blessures de ses clients et aux services très abordables (contrairement aux médecins). Le fait de soigner « au noir », en dehors du ressort des guildes de médecin, en font un personnage parfois regardé avec suspicion, d’autant plus que voleurs et brigands ont recours à lui pour être soignés sans attirer les soupçons. Barbier est un métier exclusivement masculin, d’autant plus qu’il est parfois amené à traiter des problèmes embarassants pour ses clients tels que des tumeurs ou des infections vénériennes, ceux ci comptent alors sur sa discrétion absolue.

	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+10
	
	
	
	+1
	+10
	
	+20
	
	
	+10
	
	+10


Compétences :

-Art-coiffure

-Traumatologie

-25%chirurgie

-10% pathologie

Dotations :

-1D3 Rasoirs « coupe-choux » (très coupants).

-savon

-peignes et ustensiles de coiffure

-bassinet de bois ou de cuivre

-arme simple

-gibecière ou sac à dos en cuir ou en fourrure

-instruments médicaux

Débouchés : estudiant en médecine, voleur (tire-laine), domestique, brigand, colporteur, charlatan.
· Coutelier (de base, filou)

A l’instar du barbier, le coutelier est un errant qui gagne sa vie de villes en villages, aiguisant les outils du quotidien et les armes avec sa meule de pierre tournante. Il est également rompu à la fabrication de couteaux solides, coupants et équilibrés pour peu qu’il ait le bois et le fer nécessaire et s’il peut louer sa forge à un armurier. Peu de gens savent bien aiguiser les lames sans les abimer, et c’est pour cela que ce petit métier est indispensable. J’ai décidé de classer le coutelier parmi les filous à cause de son mode de vie vagabond, hors des guildes, et non assimilable à celui d’un guerrier ou d’un forestier.
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Compétences :

-travail du fer

-travail du bois

-soin des animaux

-25% spécialisation : armes de jet

-résistance accrue

Dotations :

-Meule de pierre rotative (à manivelle et montée sur affut).

-1D6pierres à aiguiser

-1D4 aiguisoirs en métal de différentes tailles

-mule ou âne pour porter la meule

-2D6 couteaux déjà prêts

-Trousse de cuir contenant des pinces, des poinçons, un marteau et de petits outils de forge

Débouchés : maître-artisan (armurier), soldat, brigand, voleur (en général).

· Sage femme (de base, lettré)

La sage femme est souvent le seul rempart entre une femme accouchant dans de mauvaises conditions et la mort. Contrairement aux médecins, elle sert essentiellement les femmes du peuple et parfois gratuitement ou en échange de dons en nature. Les sages femmes sont soi vagabondes, soi exercent un autre métier à temps plein à côté. Il n’y a guère que dans les grandes villes où elles peuvent s’installer de façon permanente en vivant uniquement de ce métier. Les sages femmes peuvent exercer pour une guilde de médecin ou pour le culte de Schallya mais sont le plus souvent à leur propre compte. Leur talent médical est indispensable et les place parmi les lettrés, bien qu’elles ne soient pas forcément dotées de la compétence « alphabétisation » à la base. Une sage femme d’alignement neutre, mauvais ou chaotique peut exercer l’activité réprouvée et cachée d’avorteuse, pouvant ainsi espérer faire quelques bénéfices substantiels en libérant ses clientes d’une grossesse non voulue ou trop précoce. L’avortement est considéré le plus souvent comme un infanticide dans le Vieux Monde et il est puni de mort dans certaines provinces, il s’agit donc d’une activité risquée. Sage femme est un métier réservé aux personnages féminins.
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Compétences: 

· Traumatologie

· 10% chirurgie

· Accouchement (spécial : cette compétence permet de connaître et de maîtriser les différentes étapes d’un accouchement et de superviser les soins à administrer dans ce cas précis à la mère et au nourisson).

· 25% connaissance des plantes

Dotations :

- 
Trousse d’instruments médicaux

· Linges propres

· Poignard ou dague

· 1D6 doses drogues calmantes (Kurtz, oreille de bœuf…)

Débouchés : estudiante en médecine, herbortiste, charlatan, initiée de schallya (si alignement bon et satisfait aux conditions d’entrée dans ce culte, les avorteuses ne peuvent jamais devenir prêtresse de schallya).
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