
LES ARCHÉTYPES

Acrobate Mage
Alchimiste Marchand
Amazone Medium

Archer Ménestrel
Assassin Mentaliste
Aventurier Moine

Barbare Ninja
Barde Noble

Bateleur
Bretteur Pirate

Prêtre
Chamane Prêtre-Sorcier
Chasseur Prêtre-Mage
Chevalier Prêtre-Guerrier

Druide Rôdeur
Roublard

Éclaireur / Ranger
Écuyer Samouraï

Sibylle
Guerrier Sorcier

Guerrier-Sorcier Spadassin
Guerrier-Mage
Guerrier-Prêtre Voleur

AUTRES :



Ceux-ci est à titre indicatif et n’est en aucun cas exhaustif.

J’ai remarqué que beaucoup de mes joueurs ne savaient pas quel archétype prendre,
donc j’ai créer cette petite liste pour les aider.

Bon jeu à tous.


