
Armes, WarsaW
Armes d'épaule

Arc: 

Arme antique et peu  courante, elle est souvent artisanale. Elle possède l'avantage d'être silencieuse 
et légère.

Dégâts: Force + 3D6 Rafale: non Chargeur: néant
Portée courte: 100m, -3D6 Portée moyenne: 250m, -2D6 Portée longue: 400m, -1D6

Carabine de chasse: 

Carabine à plombs standard.

Dégâts: 8D6 Rafale: non Chargeur: 2 cartouches
Portée courte: 100m, -2D6 Portée moyenne: 200m, -1D6 Portée longue: 300m

Degtyerev DP: 

Mitrailleuse légère soviétique Ruchnoy Pulemyot Degtyarev.



Dégâts: 9D6 Rafale: oui, +1D6 (20B max) Chargeur: 47 coups
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 100m, - 2D6 Portée longue: 150m, -1D6

Fusil Lebel: 

Fusil de l'armée française.

Dégâts: 8D6 Rafale: non Chargeur: 3 cartouches
Portée courte: 100m, -3D6 Portée moyenne: 200m, -2D6 Portée longue: 300m, -1D6

Karabiner 98 k ou Mauser 98: 

Carabine à répétition allemande, pouvant être équipée d'une lunette pour les tireurs d'élite.

Dégâts: 9D6 Rafale: non Chargeur: 5 coups
Portée courte: 100m, -4D6 Portée moyenne: 300m, -3D6 Portée longue: 500m, -2D6



Mosin-Nagant: 

Fusil russe utilisé par les tireurs d'élite, pouvant recevoir une baïonnette.

Dégâts: 9D6 Rafale: non Chargeur: 5 coups
Portée courte: 100m, -4D6 Portée moyenne: 200m, -3D6 Portée longue: 400m, -2D6

MP 38: 

Pistolet-mitrailleur allemand de 9 mm, le Maschinenpistole 38.

Dégâts: 10D6 Rafale: oui, +1D6 (16B max) Chargeur: 32 coups
Portée courte: 60m, -2D6 Portée moyenne: 120m, -1D6 Portée longue: 210m

PPSh 41: 

Pistolet-mitrailleur soviétique doté d'un chargeur camembert de 71 cartouches.



Dégâts: 11D6 Rafale: oui, +2D6 (20B max) Chargeur: 35 ou camembert 71 
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 100m, -2D6 Portée longue: 150m, -1D6

Stg 44: 

Fusil d'assaut allemand capable de tirer en rafales ou non, le Sturmgewehr 44, ou MP 44.

Dégâts: 10D6 Rafale: oui*, +1D6 (10B max) Chargeur: 30 coups
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 100m, -2D6 Portée longue: 200m, -1D6
*rafale seulement à courte portée

SVT 40: 

Fusil semi-automatique russe, pouvant recevoir une baïonnette.

Dégâts: 9D6 Rafale: oui*, +0D6 (2B max) Chargeur: 10 coups
Portée courte: 30m, -2D6 Portée moyenne: 60m, -1D6 Portée longue: 150m, -1D6
* rafale en semi-automatique



Armes de contact

Arme improvisée:

Chaise, morceau de bois, barre de fer, morceau de verre...

Dégâts: Force + variable D6

Baïonnette:

Dégâts: Force + 2D6 Lame semi-longue



Couteau:

Dégâts: Force + 1D6 Lame courte

Elektro-Morgenstern:

Masse électrique lourde, conçue pour les Stakhanov.

Dégâts: Force + 6D6

Hache:

Dégâts: Force + 4D6

Matraque:

Dégâts: Force + 3D6



Sabre:

Dégâts: Force + 3D6

Armes de jet

Araignée Stalk:

Poignard Uberm contenant des billes d'acide.

Dégâts: Force + 5D6 Chargeur: 5 coups
Portée courte: 15m, -1D6 Portée moyenne: 30m Portée longue: 60m

Arme improvisée:

Cocktail Molotov, pierre, casque.

Dégâts: Force + variable D6 Portée: variable

Couteau de lancer:



Dégâts: Force + 1D6
Portée courte: 10m, -1D6 Portée moyenne: 30m Portée longue: 60m

Fronde:

Dégâts: Force + 2D6
Portée courte: 20m, -2D6 Portée moyenne: 40m, -1D6 Portée longue: 100m

Grenade à main explosive:

Dégâts: 8D6 sur une aire de 5m
Portée courte: 2m Portée moyenne: 5m Portée longue: 10m

Hache de lancer:

Dégâts: Force + 3D6
Portée courte: 10m, - 1D6 Portée moyenne: 30m Portée longue: 50m



Armes de poing

Colt M1911:

Pistolet de l'armée Américaine.

Dégâts: 10D6 Rafale: non Chargeur: 9 coups
Portée courte: 50m, -4D6 Portée moyenne: 100m, -3D6 Portée longue: 150m, -2D6

Mauser C96:

Pistolet semi-automatique allemand, à la crosse caractéristique.

Dégâts: 8D6 Rafale: non Chargeur: 10 coups
Portée courte: 30m, -4D6 Portée moyenne: 100m, -3D6 Portée longue: 150m, -2D6

MetallMörder:

Pistolet automatique propulsant des balles à poudre chimique.

Dégâts: 11D6 Rafale: non Chargeur: 10 coups
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 80m, -2D6 Portée longue: 100m, -1D6



Nagant 95:

Révolver russe.

Dégâts: 9D6 Rafale: non Chargeur: 7 cartouches
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 100m, -2D6 Portée longue: 200m, -1D6

Parabellum Luger P08:

Pistolet semi-automatique 9mm allemand.

Dégâts: 8D6 Rafale: non Chargeur: 8 coups
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 100m, -2D6 Portée longue: 200m, -1D6

Radom wz.35:



Pistolet polonais 9mm.

Dégâts: 8D6 Rafale: non Chargeur: 8 coups
Portée courte: 30m, -2D6 Portée moyenne: 60m, -1D6 Portée longue: 100m, -1D6

Tokarev TT 33:

Pistolet semi-automatique simple action soviétique.

Dégâts: 10D6 Rafale: non Chargeur: 8 coups
Portée courte: 30m, -3D6 Portée moyenne: 80m, -2D6 Portée longue: 150m, -1D6

Walther PPK:

Pistolet allemand double-action léger et compact. Petit calibre.

Dégâts: 7D6 Rafale: non Chargeur: 6 coups
Portée courte: 20m, -3D6 Portée moyenne: 60m, -2D6 Portée longue: 100m, -1D6



Walther P38:

Pistolet semi-automatique allemand très précis.

Dégâts: 10D6 Rafale: non Chargeur: 8 coups
Portée courte: 50m, -3D6 Portée moyenne: 100m, -2D6 Portée longue: 200m, -1D6

Armes lourdes

Lance flammes:

Lance-flammes de type ROKS-2 ou encore Flammenwefer.

Dégâts: 12D6 Rafale: non Chargeur: 10 utilisations/charge
Portée courte: 10m, -1D6 Portée moyenne: 30m, -1D6 Portée longue: 60m



Lance-roquettes:

Lance-roquettes anti-aériennes de type Fliegerfaust.

Dégâts: 15D6
Portée courte: 300m Portée moyenne: 500m Portée longue: 1000m

Obus standards:



Dégâts: 16D6 Portée: variable

Charges explosives standards:

Dégâts: 11D6


