
Archétype : Demi-fée
Adaptation du Fiend Folio

Capacités magiques
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  Nombre d'utilisations quotidiennes   ♥ □ □ □
□
□
□

□ □
□
□
□

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

DV requis   1 1 1 1 3 3 3 5 5 5 7 7 9 9 11 11 13 15 15 17 17 19
Niveau du sort (NDS)   1 1 1 2 1 2 2 1 2 3 3 4 6 4 5 5 7 6 6 7 8 8

DD de base   10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Modificateurs divers   

Modificateur CHA   
DD Final   

 Portées en mètres

Courte
7,5m + 1,5m/2 niv

Moyenne
30 m + 3 m/niv

Longue
120 m + 12 m/niv

Notes: 
• Utilise ses capacités magique comme un ensorceleur de niveau equivalent à ses DV lance ses sorts
• Utilise son modificateur de Charisme pour modifier le DD de ses capacités magiques
• Les capacités magiques s'affranchissent des notions de composantes (quellequ'elles soient)
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1 Protection contre la Loi Bonus de +2 CA, saves etc. Abjur CHAOS 1 a Contact Créature 1 min/niv VOL -
1 Détection de la Loi Révèle l'aura des créatures, sorts ou objets Div 1 a Moyenne 10 min/niv - -
1 Charme-personne La créature affectée tient la Fée en amie fidèle Ench CHR MEN 1 a Courte Humanoïdes taille M 1 heure/niv VOL OUI
1 Hypnose 2d4 DV sont hypnotisés Ench COE MEN 1 a Soi-même Rayon 7,5 m+1.5/2niv 2d4 rnd VOL OUI
1 Lueur féérique Une pâle lueur entoure les cibles et les rend visibles. Evoc 1 a Longue Rayon 1,5 m 1 min/niv - OUI

2 Discours captivants Captive l'auditoire de la Fée Ench CHR
LAN
MEN
SON

Full Moyenne Rayon 33 m+3 m/niv Up to 1 h VOL OUI

2 Fou-rire de Tasha Fou-rire, La cible ne peut rien faire d'autre Ench COE 1 a Courte Créature 1d3 rnd VOL OUI
2 Sommeil Endort 2d4 DV Ench COE MEN 1 a Moyenne Rayon 5 m 1 min/niv VOL OUI
2 Poussière scintillante Particules scintillantes sur tout dans la zone d'effet Invoc CRE 1 a Moyenne Rayon 3 m 1 rnd/niv VOL OUI
3 Emotion (Espoir) +2 aux jets de dés Ench COE MEN 1 a Moyenne Rayon 5 m Conc VOL OUI

3 Suggestion Obéissance... Ench COE MEN
LAN 1 a Courte Créature vivante 1 heure/niv VOL OUI

4 Confusion Les créatures se comportent aléatoirement Ench COE MEN 1 a Soi-même Rayon 5 m 1 rnd/niv VOL OUI

4 Mission Force à accomplir une mission, ou à s'en détourner Ench COE MEN
LAN 1 a Courte Créature vivante <8DV 1 jour/niv VOL OUI

5 Domination Contrôler les faits et gestes de la cible Ench COE MEN 1 a Moyenne humanoïde taille M 1 jour/niv VOL OUI

5 Immobilisation de
monstre La cible se retrouve figée sur place. Ench COE MEN 1 a Moyenne Créature 1 rnd/niv VOL OUI

6 Quête Comme mission affecte toute créature Ench COE MEN
LAN 10 min Courte Créature vivante 1 jour/niv - OUI

6 Suggestion de groupe Influencer les actes en suggérant que faire. Ench COE MEN
LAN 1 a Courte Créatures vivantes 1 heure/niv VOL OUI

6 Mauvais oeil Charme ou Terreur ou Fièvre ou Sommeil Trans * * 1 a Soi-même Créature 1 rnd/3niv * OUI
7 Aliénation mentale La cible souffre en permanence du sort confusion. Ench COE MEN 1 a Moyenne Créature vivante Intantanée VOL OUI
7 Invisibilité de groupe Illus HAL 1 a Longue Créatures 10 min/niv VOL OUI

8 Charme de groupe Les créatures affectées considèrent la Fée comme
une amie fidèle Ench CHR MEN 1 a Courte Humanoïdes taille M 1 heure/niv VOL OUI

8 Danse irrésistible d'Otto -4 en CA , jets de Réflexes ratent, pas de bouclier Ench COE MEN 1 a Contact Créature 1d4+1 rnd - OUI
➢ Ajustements: DEX +2, CON -2, SAG +2, CHA +4, Niv+2
➢ Immunité au sorts de l'école des Enchantements:Aucun sort de l'école des enchantements (Charme et Coercition) n'a d'effet sur une ½ Fée
➢ Immunité aux effets d'Enchantements:TOUT ce qui a l'effet d'un sort de l'école d'enchantement ou tout ce qui est lié au CHARME ou à la COERCITION que

ce soit par un don, une aptitude de classe ou de race ou d'un pouvoir naturel, surnaturel, extraordinaire ou magique
➢ Réduction de dommages: 5/fer froid
➢ Capacités: Vision dans le noir, Vol (*2/Bonne manoeuvrabilité), Pouvoirs magiques
Valeur 0-1 2-3 4-5 6-7 8-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18-19 20-21 22-23 24-25 26-27 28-29 30-31 32-33 34-35 36-37 38-39 40-41 42-43 44-45 46-47 48-49 ...
Bonus -5 -4 -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13 +14 +15 +16 +17 +18 +19 ...
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Protection contre la Loi

Protection contre le Mal

Détection de la Loi

Détection du Mal

Sommeil

Charme-personne

Charme de groupe

Mauvais oeil

Fou rire de Tasha

Confusion

Aliénation mentale

Danse irresistible d'Otto

Immobilisation de monstre

Immobilisation de personne

Hypnose

Suggestion

Suggestion de groupe

Domination

Mission

Quête
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Discours captivant

Invisibilité de groupe

Invisibilité

Poussière scintillante

Lueur féerique

Emotion (Espoir)
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